
魚眼カメラの使用手順

この手順書では、 Uniview製ネットワークレコーダに接続された魚眼カメラの視点を操作する手順を説明しま
す。
※ カメラの接続方法については別資料「カメラ接続手順」を参照
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図：幅30㎝
横位置2cm(始点左上隅時)
縦位置2.18cm(始点左上隅時)

1.ライブ画面 魚眼カメラの選択
2

ライブ画面で魚眼カメラを1画面
表示にする



3
2.魚眼モードの表示

画面上で右クリックを行い、コンテキスト
メニューから「魚眼モード」をクリックする

または、画面上でクリックするとタスクバーが表示される
のでタスクバーから「魚眼モード」アイコンをクリックする
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3.魚眼モード設定画面

画面上に「魚眼モード」のウィンドウ
が表示する
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4-1.魚眼モードの操作 天井

マウントを「天井」に設定すると、下記の7パターン
から魚眼カメラを操作することが可能

次ページ以降にそれぞれのディスプレイモードを説明します

：オリジナル画像

：360°パノラマ+1PTZ

：180°パノラマ

：魚眼+3PTZ

：魚眼+4PTZ

：360°+6PTZ

：魚眼+8PTZ



6
4-2.マウント 天井の表示画面1

360°パノラマ+1PTZ 180°パノラマ

魚眼+3PTZ 魚眼+4PTZ
の方向にマウスをドラックすると

カメラ位置が移動する

魚眼

360°パノラマ

魚眼

180°パノラマ

180°パノラマ
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4-3.マウント 天井の表示画面2

360°パノラマ+6PTZ

魚眼+8PTZ

360°パノラマ

魚眼

の方向にマウスをドラックすると
カメラ位置が移動する
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4-4.魚眼モードの操作 壁

マウントを「壁」に設定すると、下記の5パターン
から魚眼カメラを操作することが可能

次ページ以降にそれぞれのディスプレイモードを説明します

：オリジナル画像

：パノラマ

：パノラマ+3PTZ

：パノラマ+4PTZ

：パノラマ+8PTZ
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4-6.マウント 壁の表示画面

パノラマ(操作不可) パノラマ+3PTZ

パノラマ+4PTZ パノラマ+8PTZ

360°パノラマ

の方向にマウスをドラックすると
カメラ位置が移動する

360°パノラマ

360°パノラマ
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4-7.魚眼モードの操作 デスクトップ

マウントを「デスクトップ」に設定すると、下記の7パターンから魚
眼カメラを操作することが可能

次ページ以降にそれぞれのディスプレイモードを説明します

：オリジナル画像

：360°パノラマ+1PTZ

：180°パノラマ

：魚眼+3PTZ

：魚眼+4PTZ

：360°+6PTZ

：魚眼+8PTZ
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4-8.マウント デスクトップの表示画面1

360°パノラマ+1PTZ 180°パノラマ

魚眼+3PTZ 魚眼+4PTZ

魚眼

魚眼

360°パノラマ

180°パノラマ

180°パノラマ

の方向にマウスをドラックすると
カメラ位置が移動する
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4-9.マウント デスクトップの表示画面2

360°パノラマ+6PTZ

魚眼+8PTZ

360°パノラマ

魚眼

の方向にマウスをドラックすると
カメラ位置が移動する
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5.ライブ画面 魚眼モードの終了

画面右上の「×」アイコンをクリックすると
魚眼モードが終了する



図：幅30㎝
横位置2cm(始点左上隅時)
縦位置2.18cm(始点左上隅時)

6.再生画面 魚眼モードの表示
14

再生画面で魚眼カメラを1画面表示にし、画面下の
「魚眼」アイコンをクリックする



図：幅30㎝
横位置2cm(始点左上隅時)
縦位置2.18cm(始点左上隅時)

7.再生画面 魚眼モードの操作
15

画面右側に魚眼モードの操作画面が表示され、ライ
ブ画面と同等の操作が可能
※操作方法についてはP.5~P.12を参照



図：幅30㎝
横位置2cm(始点左上隅時)
縦位置2.18cm(始点左上隅時)

8.再生画面 魚眼モードの終了
16

画面右上の「終了」アイコンをクリックすると
魚眼モードを終了する


